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CONSEJOS PEDAGOGICOS




Consejos de uso para sacarle partido

* Imprime los tableros en A3 si es posible.

» Plastificalos para mejor acabado, plastificadora o forro adhesivo (busca en la web de Trebolito: cdmo plastificar
sin plastificadora y cdmo plastificar correctamente).

* Usa tapones de colores como fichas. Pega la foto de los jugadores o escribe su inicial con rotulador permanente.
* Si es necesario, usa un dado grande con numeros y no con puntitos (los hay de gomaeva y madera)

* Sino saben usar el dado, puedes jugar pasando una a una las casillas respetando turnos.

* Comienza jugando por parejas facilitando que no se frustren de esperar muchos turnos.

* Puedes usar la rueda de los turnos (buscala en la web de Trebolito).

* Para finalizar el juego, puedes hacer que reboten hasta que lleguen a la estrella con nimero exacto o que una
vez que llegan, aunque sobren nimeros, se considere alcanzado.

* Esperar a que cada jugador nombre y haga los sonidos y acciones de los diferentes tableros. Si no lo hacen, se
fomenta que lo imiten haciendo el modelo, gestos etc...
e Puedes jugar de dos modos:
* Que cuando un jugador gana, se chocan las manos y empezamos otra vez o guardamos.
* Que cuando un jugador gana espera a que lleguen los otros.
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